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Laser World - instrukcia obshugl,
1. Uruchomlienle programu.

Program uruchomil siq sutomatycznie po wioteniu dyskietki do stacil dyskéow.

2. Menu ghdwne,

Wystepujace opcie:

START - wyjdcle 2 MENU | rorpoczocie nowe| gry

HASLO - aby rozpoczad zabawg od innego pozZiomu nit plerwszy natety wybred tq wiadnie opcie
komputer poprosl 0 podanie hasta, kidre nalety wpisal utywajac joystiK'a.

ZAPIS - opcia ta stuty do utrwalenta na dysku naflepazych cslagnigtych wynikéw -

POMOC - po wybraniu te] opcl komputer wyswietll krdtkg instrukcig, w kidre] majdziemy np. dokltadne

sytwetkd poszrczegdinych idockdw

MUZYKAVEFEKTY - wiaczanie | wytaczanie muzyki | efekiéw drwigkowych

NAJLEPSI - tuta] motesz robeczy¢ ko cslagnat naflepsze wynid w grze

MUZYKA 17273 - opcia 1a jest aktywna jedynie podczas gry 2 muzyky | shuly do rmiany utwory

odtwarzaneQo podczas rabawy, Wyboru dokonujemy prrycisidem FIRE

Po MENU poruszamy siQ za pomocy joystik'a. Akluaina opcia jest podiwietiona | aby g wybral nalely
wcisnqd FIRE,

3. Cele | rasady gry.

Program ‘Laser World® nalety do gatunku gler logicznych, Celem gry jest zniszczenie za pomocy
promieni lasera wsIystkich piyt kompakiowych. W grze wystepuje kftka rodzajdw Kiockdw:

- BLOK - Jest elementem nieruchomym | ocblja promied pod katem 90°

« LUSTRO - Jest elomentem, kidry mate by¢ przemieszczany po plans2y za pomocy Twoiago pojazdy,
odblja promienie tak samo jak BLOK

« CZOLQA - 10 jest whadnie Twd| pojazd. Klerujesz nim za pomocy joystiKe
- LASER - symbol ten oznacza miejsce generatora promieni, cZyll miejsce skad promiedt wylatuje
- COMPACT - jest elamentem nleruchomym, kiéry nalety miszczyd¢ promieniem lasera
« WYLACZNIK LASERA - Jolell promiofi lasera trafl w 10 miejsce, generstor promieni prrestanie driated
- WLACZNIK LASERA - jazell najedriemy naszym czolglem na 10 pole, & generator lasera jes! wytacrony
tpowoduje 10 ponowne Jego wiacrenie
- DODATKOWE 2YCIE - jotell promied lasera trafl w 10 miejsce Bodd neszych 2y¢ rwickszy sig 0 jedno
- KONIEC PLANSZY (EXIT) - jo2el niszczyted jut wazystkie compecty na danym poziomie nalely trafié
promieniem lasera wiadnle w 10 pole. Spowoduje 10 przejicie na kolejry poziom,
- BLOK POCHLANIAJACY - eloment nleruchomy, promied po trafienky na nego nie odbiia sig - 2ostaje
wchioniety.
- SLUZA - przez element ten mote przejtd tytko czodg | promief lasera. Powoduje on przeniesienie
naseQo pojazdu 0 dwa pola dale| ( w 2ale2nodct od Kerunku ruchu).
- SLUZA LASEROWA - przez ten element mote przejdé tyfko promied lasera
- BOMBA - element ruchomy, podobnie jak lustro. Po trafleniu go promieniem lssera nastepuje detonacia,
k1éca nisrcry waZystko ( 2 wyjgtkiem pojardy | generators) w cbrgbie fedneQo pola.
- TELEPORT - po wiechanhy 6o nlego czolglem nastgpuje teleponacia, c2yl prreniesienis twego pojarduy
inne miejsce,

‘DODATEK CZASU - jego dristanie jest bardzo rbittone do dodatkowego fycia .
ITwicksza nam sig Bodd czasu na przebycle planszy,

W géme| c2qict ekranu Inajduje sig belka informacyjna, na kidre] umieszrczone 84 Informacie o0 Bodd yd
oraz 0 czaslo, jakd pozostat jeszcze do ukoficzenla tego poziomu. Jedl malaried sig w sytusci bez
wyjicla weldnl Kawls? ESC. Strecis? jedno tyce | bedziesz mégt rozpocrad gre od nowa.

Naciniocle Kawisza SPACE (dhugl Kawisz w doine| czedcl Klawistury) podczas gry eprawd, it program
przejd e do trybu PAUZA. Cras przestanie byC odliczany, 8 u dotu ekranu komputer wydwieth haslo do

poriomu, w kibrym sig aktualnie rnajdujesz, Podczas tego trybu po wetdnigoky F1 nastepuje zmiana
trybu 2abawy 7 gry I muzyka na ¢re 2 efeklami diwigkowymi (I odwrotnle). Nactiniecte F2 podczas



Ory £ MuZyky SpOwodusg MuNg ORWEIZaNoQ0 Ltwory,
Przed rorpocszeclem gry WARTO rapoznel sig 7 wiadomodciami umieszczonymi w opci POMOC
( kolejne sirony prresuwsy 74 pomocy FIRE)

UWAG! KONCOWE.

Progrem wymaga 1MB pamigci | dziata pod systemem 2.0/ 3.0. Ze wzgloddw bezpioczeristwa program
jost zaberpieczony prred koprowaniem | niestety nie jost motlwe wykonanie kopd.

Wszelide uwagi prosany luerowad na adres :

PROMIC group
Sikorskiego 115 (Il p.)
66400 Gorzéw WLKP
tel. (091) 245-05



EPSILONERIDRNL 2 28 7non L e ¢ & 3 3 cersu SiEnt

Gwiczdny transportowiec powoli wyhamowywat. Wejdcic na orbitg
okotoplanctamg byto jut kwestia kilkunastu minut. Sluza powoli uchylita eig
ukazujac gwiszdom niewiclki stateczek przypominajacy swym wygladem cod.
Blysk ognia z silnikdw tylko na krdtkg chwilg rozjadnit mroki fragmentu
wezechdwiata, ktdry otaczat samotng czerwong plancts.

Ladowanic przebicgto eprawnic. Nikt nie epodziewat 6i¢, Lo wezyetho przyjdzie

z takg tatwodcia. Nikt nic spodziewat si¢ jednak, ic prawdziwe kiopoty zaczng sig
dopicro teraz.

Rozkaz NR 23415/99 mdwit wyrainic 1 ZNISZCZYC WSZYSTKIE DYSKI |
Poruczaik Hickman poprawil hetm, przemiclit w ustach kilka obratliwych stow

na temat dowddcy i gwattownic weisngt pedat gazu. CZOLG ruszyt. Powoli i
niczdamic nabicrat predkodcei. Na ekranic skanera zabltysngt czerwornty punkt.

- Mamy cie | Wykrzyknat Hickman .

R¢ka ubrana w stalowg rgkawicg poclagngta dragick

Czotg obrdcit si¢ w kicrunku najblizezego lustra. Powoli , metr po metrze
przesungt je w kierunku pulsujgcego ziclenig promicnia LASERA .

Krdtki btysk, wetrzas epowodowany cksplozjg poruszyt czotgiem tylko nicznscznic

Hickman otart r¢kg spocone czoto.
- No | Jednego mamy juz z gtowy.

Buczenie silnika powoli odaalato 6i¢. Co jakib cza6 moina byto odczul jeszcze
drienic skal 6powodowanc kolejnymi wybuchami.
f‘orucznik Hickman dobrze zna 6i¢ na swojej ROBOCIE |



UWAGA
PROMIC e jost jedynym wtascicielom praw do niniejszego programu oraz
instrukcii.
Wszelkie prawa zastrzezone. Jakiekolwiek kopiowanie lub inne powislanie
(poza sytuacjami wymienionymi w instrukciji) catosci lub fragmentéw programu
i instrukcji bez zgody DROMIEC &rp jost zabronione.



